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Как правильно проработать свет и тень на иллюстрации? Что такое шейдинг? Какого 

цвета должна быть тень и что такое рефлекс?

Знаменитый корейский художник Пак Рино объясняет, как работают тени и блики, как 

избежать распространённых ошибок с цветом и почему тень — не чёрная, а свет — 

не белый. В этом пособии детально разбирается шейдинг: особенности работы 

с цветом для разных стилей и текстур. На ярких примерах показывается, как блики, 

тени, полутени, рефлексы, затемнение, рассеивание создают форму и текстуру на 

иллюстрации. А также небольшие советы и хитрости от Пака Рино, как сделать рисунок 

ярким и живым! С этой книгой вы без проблем научитесь создавать яркие и объёмные 

диджитал-иллюстрации!
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У моей старшей сестры высшее образование по специальности «изобра-

зительное искусство». Я любил рисовать животных, и она всегда, когда 

мне хотелось нарисовать кролика или кошку, показывала, как это делать. 

Я часто думаю о том, что, возможно, у меня до сих пор выходило учиться 

рисованию благодаря добрым людям из моего окружения, которые поддер-

живали меня даже тогда, когда мои рисунки были ещё совсем неуклюжими.

Рисование — это одинокое занятие, поэтому чем больше времени про-

ходит, тем тяжелее становится. Я думаю, для того, чтобы перенести 

огромный мир на бумагу, поддержка и помощь нужны раньше, чем наблю-

дательность и навык рисования.

Пока я писал эту книгу, мне хотелось стать своим читателям тем дру-

гом, в котором я сам нуждался в прошлом. Я работал над ней с мыслью, 

что это мой подарок одиноким людям, которые заблудились на пути 

рисования. Хоть я всё ещё учусь рисовать вместе с вами, пожалуйста, 

рассматривайте эту книгу как поддержку в процессе нашего совместного 

обучения. В моменты, когда вы сталкиваетесь с препятствиями в(ри-

совании, когда думаете: «Просто нарисую вот так, будет красиво» или 

«Не буду использовать этот метод работы с цветом, слишком сложно», 

когда в(будущем вы будете рисовать разными цветами, разными спосо-

бами, моей поддержки окажется недостаточно, но я надеюсь, что хотя 

бы ненадолго я смогу придать вам сил.

Пак Рино

Всё в(этом мире достой-

но того, чтобы быть за-

печатлённым на(бумаге.
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Что такое визуальная 
библиотека?

За свою жизнь 
мы�видели множе-

ство цветов.

Они остаются 
в нашей памя-

ти, упрощают-
ся, искажаются, 
некоторые даже 

забываются.

Однажды, когда вы соберётесь 
нарисовать цветок, эти цветы, 
сохранившиеся в ваших воспоми-

наниях, вам понадобятся.

Это хранилище материалов 
в нашей памяти и называет-
ся визуальной библиотекой 

(visual library).



Фильмы

Путешествия

Чтение

Игры
Повседневная 

жизнь…

Находите в этих 
и�многих других местах 

новую информацию, 
подмечайте детали 
вещей, которые вас 

впечатляют.



Эта книга написана о людях 
и�персонажах, но, если 

вы будете наблюдать за 
любыми другими вещами, 

они и�станут вашей личной 
визуальной библиотекой.

Я надеюсь, что 
вы будете любить 
рисование, что вы 
будете рисовать, 

наблюдая за миром 
и интересуясь им.

Рисование�— 
по-настоящему 

интересное хобби!



Не лепо

Как легко было 
в�чёрно-белом...

Расши-
рение 

границ!

На этом 
рисунок 

закончен?

Может, сперва нужно 
потренироваться в рисунке?

Да, это непросто



Рисунок

Работа с цветом

Однако, если вы будете 
думать об этом как 

об «учёбе», вам будет 
сложно подступиться...

Так что думайте об 
этом как об упорядо-
ченном знакомстве 

с�раскрасками из вашего 
детства и смело при-
ступайте к работе!

Процесс раскрашивания сложнее, чем само рисование, но цвет 

(цветовая гамма, насыщенность, светотень) позволяет нам изо-

бразить формы, структуры, материалы, свет, пространство, ко-

торые ранее ограничивались чёрно-белыми линиями. 

Даже опытные художники, хоть это и трудно, пытаются передать 

свет и цвет, чтобы преодолеть границы изобразительности.

Я описал всё как 
можно проще.



Рисование персонажей несильно отличается от рисования 

фоновых иллюстраций. А в принципах работы с�цветом суще-

ственной разницы нет и вовсе. Поэтому важно изучить осно-

вы для того, чтобы уметь рисовать различные работы. 

Э-это как?..

* Я могу это раскрасить!



Он лучше всего подходит для работы над 

комиксами и анимацией, так как вы мо-

жете рисовать прямо на жидкокристал-

лическом экране. Он особенно хорош для 

рисунков, но не обязателен.

Эта программа не была создана 

для рисования, но является самой 

популярной благодаря своим по-

лезным функциям.

Я написал книгу 
на основе 

WACOM Cintiq 13HD
Photoshop CS5.


