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Глава 1

М аринет Дюпэн-Чен в  компании под-

руг-одноклассниц с  волнением и предвку-

шением уставилась в  монитор компьютера 

в  своей комнате. Наконец на экране по-

явились юные телеведущие: Мирей Каке 

и  Аврора Бюреаль.

— Привет, ребята!  — поздоровалась 

Мирей.  — Как вы знаете, сегодня День 

дружбы.
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— И по такому случаю в  Париже се-

годня появится много новых друзей, 

да?  — спросила её Аврора. 

— Конечно!  — ответила Мирей.  — 

В этом году, как и  всегда, вы с  вашим 

случайным новым другом отправитесь 

в  путешествие по Парижу на поиски зна-

менитости, которую мы спрятали! 

На экране мелькнула карта с  отметка-

ми  главных достопримечательностей и  знач -

 ками-человечками, указывающими, что в 

игре будет задействован весь город.

— На этот раз звездой будет не кто 

иной, как муза бренда Габриэля Агре-

ста  — единственный и  неповторимый 

Эдриан Агрест!  — Аврора указала на по-

явившегося в  кадре Эдриана.
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— Привет!  — поздоровался он со зри-

телями.

Увидев своего кумира, Маринет рас-

плылась в  глупой улыбке и, помахав ру-

кой, промямлила:

— Приве-е-е-ет!. . А-ах…

Аля Сезар шутливо приподняла её 

отвисшую челюсть. Маринет, словно оч-

нувшись от сладких грёз, резко подско-

чила со стула.

— О нет! Стоп!  — выпалила она, вы-

таращив глаза.  — А вдруг мою анкету 

не получили, как в  прошлом году? Вдруг 

я  не смогу участвовать в  розыгрыше?  — 

Девочка трагично прикрыла глаза рукой.

Аля, спокойно наблюдавшая за этой 

сценой, с  улыбкой ответила:
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— Только не паникуй. В  прошлом го-

ду у  тебя не было такой лучшей подру-

ги, которая бы обо всём позаботилась.  — 

С этими словами она прицепила на 

пиджак Маринет значок с  изображением 

рукопожатия  — символом Дня дружбы.

— Ах!  — с  облегчением выдохнула 

Маринет и  обняла Алю.  — Спасибо!

Неожиданно раздался тонкий голосок 

Роуз Левилен:

— О-о-о! Ну вот, начинается!  — Она 

радостно захлопала в  ладоши.

Джулека Куффен и  Аликс Кубдель 

с  интересом уставились в  монитор. Аля 

и  Маринет последовали их примеру.

— Позвольте напомнить правила 

игры,  — начала Мирей.  — Когда Эдриан 

нажмёт на кнопку,  — она указала на
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планшет с  большой красной кнопкой 

на экране, который держал мальчик,  — 

по  всему Парижу автоматически разош-

лют десятки тысяч сообщений.

Слова Мирей сопровождались изобра-

жением карты города, расположенных на 

ней человечков и  иконками электронных 

писем, которые скоро должны были по-

лучить участники игры. 

— В сообщениях каждый найдёт пер-

вую загадку,  — продолжила Аврора объяс-

нять правила,  — решение которой приве-

дёт вас к  новому другу. Потом вместе вы 

будете отгадывать другие ребусы и, если 

постараетесь, возможно, найдёте Эдриана! 

— И здесь, в  своём сверхсекретном 

убежище, я  буду ждать победителей! Го-

товы?  — улыбнулся мальчик с  экрана.
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Он и  юные телеведущие хором нача-

ли обратный отсчёт:

— Три! Два! Один! Вперёд!

Эдриан нажал кнопку на планшете, 

она тут же стала зелёной, а  по Парижу 

разлетелись десятки тысяч сообщений. 

Смартфоны девочек в  комнате Мари-

нет наперебой запищали.

— «Я  — высшая точка в  сердце горо-

да»,  — прочитала Аля своё сообщение. 

Ей понадобилась всего секунда, что-

бы  догадаться:  — Сакре-Кёр1! Конечно 

же! Удачи, девочки!  — крикнула Аля уже 

1  Базили ка Сакре -Кёр  — католический 
храм в  Париже, построенный в  1875—1914  го-
дах по проекту архитектора Поля Абади, 
расположенный на вершине холма Монмартр 
в  самой высокой точке города (130 м).
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на  лестнице, ведущей из комнаты Мари-

нет.

Роуз заглянула в  свой телефон:

— «Там животные соседствуют с  дино-

заврами»… О! Зоопарк «Сада растений»1 

около Палеонтологического музея! Ой, это 

так интересно!  — Девочка запрыгала от 

восторга и  тоже умчалась вслед за Алей.

— «Дом королевских особ, а  сейчас  — 

дом искусства».  — Обожающая сорев-

нования Аликс, конечно, тоже не оста-

лась в  стороне от игры.  — Музей Лувра! 

Ага! Угадала!  — радостно выкрикнула она 

и  покинула комнату Маринет.

1  Сад расте ний Пари жа  — открытый для 
публики ботанический сад в  5-м округе Па-
рижа. Является частью Национального музея 
естественной истории.
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Тихоня Джулека прочитала своё сооб-

щение и, кажется, тоже поняла, куда ей 

идти. Маринет осталась одна и  с  нетер-

пением посмотрела на экран смартфона.

— «Стоит только повернуть ручку, и  я 

подниму… уровень»?  — прочитала она 

и  схватилась за голову.  — Что за злодей 

мог такое придумать?!

Девочка совершенно не понимала, что 

значит её подсказка…

Замахнувшись длинным деревянным 

боккэном1, Кагами Цуруги решительно бе-

жала в  сторону своей матери. Несмотря 

1  Боккэ н  — деревянный макет японско-
го меча, используемый в  различных японских 
боевых искусствах для тренировок.


